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Künstliche Intelligenz in der Schule  
 
Einleitung 

Ende 2023 traten wir in ein neues Zeitalter ein – das Zeitalter der Künstlichen Intelligenz (KI). In 
Fachkreisen mit Spannung erwartet, drang die Nachricht über die Veröffentlichung der ersten frei 
zugänglichen, textbasierten KI ChatGPT in der ersten Woche nur zögerlich in die breite Öffentlichkeit 
vor. 
Keine eineinhalb Jahre später ist KI allgegenwär�g und spätestens seit der Integra�on durch Meta in 
WhatsApp für Menschen jeden Alters zugänglich. 

Die Herausforderung, den Anforderungen einer sich rasant wandelnden Lebenswelt gerecht zu 
werden, muss angenommen werden – denn KI ist gekommen, um zu bleiben. Manche vergleichen 
den Wandel mit der industriellen Revolu�on, ausgelöst durch die Dampfmaschine. Ich gehe noch 
einen Schrit weiter und behaupte: Die Veränderung ist so grundlegend wie damals, als der Mensch 
lernte, das Feuer zu beherrschen. 

Als Lehrpersonen tragen wir die Verantwortung, unsere Schüler:innen auf diese neue Lebenswelt des 
maschinellen Lernens vorzubereiten – und sie gleichzei�g in ihrer Persönlichkeitsentwicklung zu 
begleiten und zu unterstützen. 

Im Folgenden werden konkrete Unterrichtsbeispiele vorgestellt, in denen Künstliche Intelligenz ak�v 
genutzt, reflek�ert und vermitelt wurde. 

 

Powerpoint vs. Podcast 
Im Rahmen eines klassischen Referats mit PowerPoint werden vielfäl�ge Kompetenzen gefördert: 
Neben der inhaltlichen Auseinandersetzung und altersgerechten Au�ereitung zählen dazu 
Teamarbeit, Problemlösung, Medienkompetenz, Zieldefini�on, sowie der konstruk�ve Umgang mit 
Feedback. 

Seit dem Einzug von KI in die Schule wird dieser Arbeitsprozess jedoch o� auf wenige Prompts 
reduziert und die Ergebnisse unkri�sch übernommen. Lehrkrä�e, die diesen Umstand bestreiten, 
verschließen die Augen vor der Realität im Jahr 2022. 

Um dieser Entwicklung entgegenzuwirken, wurde am Standort HAK Mürzzuschlag im Fach 
Naturwissenscha�en ein neues didak�sches Format implemen�ert: 
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Podcast + Lernapp 
Podcastprojekt mit KI-Unterstützung 

 
Die Schüler:innen bereiten zu einem vorgegebenen Thema einen Podcast auf – mit ak�ver 
Einbindung von KI-Anwendungen. 
 

Eingesetzte Tools: 
 

• Perplexity.ai 
Diese KI eignet sich hervorragend zur Recherche, da sie wissenscha�liche Quellen direkt 
ausweist. Schülerinnen und Schüler werden dadurch angehalten, sich kri�sch mit 
Primärquellen auseinanderzusetzen. Zusätzlich listet das Tool automa�sch passende Links mit 
Medieninhalten (Bilder, Videos) auf, was zu einer höheren Informa�onsvielfalt beiträgt. 
 

• ChatGPT 
Nach Besprechung der (unten eingefügten) Checkliste (von der LP mithilfe von ChatGPT 
erstellt) werden Inhalte aus Perplexity mit ChatGPT ergänzt. Besonderes Augenmerk liegt 
dabei auf der Schulung der Prompt-Kompetenz. 
 

Checkliste: 

🔧🔧 1. Konzep�on & 
Format 

 

Podcast-Titel & 
Beschreibung 

Klar, ansprechend, Zielgruppenorien�ert 

Zielgruppe definieren Wer soll zuhören? Alter, Interessen, etc.? 

Format festlegen Gespräch / Solo / Interview / Doku / Mixed 

 Länge der Episoden (z. B. 6 min oder 45 min) 

 
Veröffentlichungsfrequenz (z. B. wöchentlich, zweiwöchentlich, in 
diesem Fall einmalig) 

Roter Faden & Haupthemen Welches Oberthema zieht sich durch den Podcast? 

🎵🎵 2. Sound & Branding  

Intro-Musik Rechtefrei oder lizenziert, markant und passend, Ki? 

Outro-Musik Op�onal, mit Wiedererkennungswert 

Sounddesign Jingles, Übergänge, Effekte, TikTok S�l (z. B. bei Kapiteln) 

Sprecher-S�mme Intro/Outro Eigene oder professionelle S�mme? 
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📚📚 3. Struktur & Inhalt  

Episodenstruktur entwerfen Z. B. Intro – Haupteil – Fazit – Call-to-Ac�on 

Rubriken/Segmente 
Z. B. „Fun Fact der Woche“, Hörerfragen, 
Zitate 

Fragenkatalog Interviews Vorbereiten für Interview-Folgen 

Redak�onsplan Themenideen + Veröffentlichungsdatum 

Skript / S�chpunkte Für die ersten Folgen vorbereiten 

 

🛠🛠 4. Technik & Tools  

Aufnahme-Equipment Smartphone, Mikrofon, Kop�örer, Interface 

Aufnahmeort op�mieren Raumauswahl (Raumakus�k, Hintergrundgeräusche minimieren) 

Aufnahme-So�ware Z. B. Audacity, Adobe Audi�on, GarageBand 

Schnit-So�ware festlegen CapCut, Canva, Audacity 

 

 

📢📢 5. Branding & 
Veröffentlichung 

 

Podcast-Cover gestalten 
Passend zum Thema, auffällig, lesbar, 
Wiedererkennungswert 

Name & Unter�tel je Folge Klar und suchfreundlich 

Hos�ng-Pla�orm wählen In Theorie  

Veröffentlichung/Abgabe planen In Theorie 

 
- Suno AI Music 

 
Die Schülerinnen und Schüler erstellen mit dem KI unterstützten Programm Suno AI 
Music ein Intro, sowie Hintergrundmusik und Outro. Auch hier wird das promp�ng 
geschult, da sich die Schüler:innen das Produkt anhören, direkt konfron�ert werden und 
sich damit auseinandersetzen – nicht wie o� bei generierten Texten unter dem Moto 
„Wird schon passen! Ich les‘ es nicht mehr durch.“ Promp�ng wird so unmitelbar 
erlebbar. Hier wird promp�ng unmitelbar erlebbar. 
Zudem wird Medienau�ereitung geschult, rechtliche Aspekte besprochen und kann auch 
interdisziplinär aufgearbeitet werden. 
 

Hook Kurzer, packender Eins�eg (Frage, Zitat, Aussage) 
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- Recra�.ai / Canva / ChatGPT 

Diese KI Programme unterstützen die Schülerinnen und Schüler im Coverdesign. Passend 
zum Inhalt wird ein Cover erstellt, wo nicht nur rein AI Bilder zum Einsatz kommen 
können, sondern auf ein „Hybrides“ Cover mit eigenem Input, der im Anschluss auf 
eigene Bedürfnisse angepasst werden kann. 

Lernapp 
 

Alterna�ve zu klassischen Referaten 

Mithilfe von ChatGPT können einfache HTML – Lernapps progammiert werden. Auch diese 
Möglichkeit kann in der Schule op�mal genutzt werden und den SuS so wertvolle Inputs und vor 
allem Handlungsmöglichkeiten aufgezeigt werden. 
 
Die Schülerinnen und Schüler werden dazu angehalten, eine „Lernapp“ zu bauen, in dem 
besprochene Inhalte umgesetzt werden. Ziel ist es, Inhalte so dazustellen und aufzubereiten, dass 
diese im Anschluss mit der Klasse geteilt werden können.  

Dadurch wird die intensive inhaltliche Auseinandersetzung gefördert, und es entsteht ein 
nachhal�ger Lernerfolg. 
Die Ergebnisse ersetzen klassische Arbeitsmitel wie Handouts oder Arbeitsbläter und fördern 
gleichzei�g medientechnische Kompetenzen. 
 

 

Lernapp für den Regelunterricht 

Im Fach PBSK werden unter anderem Lernmethoden gezeigt und au�ereitet, in der Hoffnung, dass 
für Schülerinnen und Schüler, eine oder mehrere Methoden dabei sind, die nachhal�g Erfolg bringen.  

Trotz vielfäl�ger methodischer Angebote zeigt die Realität – etwa anhand steigender 
Nachhilfestunden –, dass nachhal�ge Lernmo�va�on schwer zu erzielen ist. 
 
Auch hier bietet KI eine Möglichkeit, individuelle Lernstrategien zu entwickeln oder diese 
umzusetzen.  
Mit dem prompt „Programmiere eine Lernapp im HTML Format. Die App soll folgendes können: 
Memory Vokabel Spiel, Wörter aus hochgeladenem Input, Kärtchen bleiben bei Richtigem Paar 
umgedeckt liegen, Zähler für Erfolge und Versuche“ kann eine Basic Version für, wie in diesem 
konkreten Fall, spezielle Englisch Vokabel Unit gebaut werden. 
Die Schüler:innen fotografieren Inhalte aus dem Schulbuch, geben sie in ChatGPT ein und lassen 
daraus ihre personalisierte Lern-App generieren. Diese kann auf dem Smartphone genutzt werden – 
orts- und zeitunabhängig. 
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Erstelltes HTML Format bzw. Quellcode eines Vokabelmemorys: 
Zur Veranschaulichung wurde in diesem Fall ein Hintergrundbild eingelesen und das Logo der Schule. Farbzusammenstellung und Design war defini�v nicht 
Inhalt und essenziell. 

 

 

Abbildung 1: Screenshot CHATGPT 

  

 

Abbildung 2: Screenshot CHATGPT 
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Output 

 

Abbildung 3: Screenshot Vokabel HTML Programm 

 

Abbildung 4: Screenshot Vokabel HTML Programm 
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Lernpodcast mit NotebookLM 

Das KI-gestützte Programm NotebookLM (eine kostenfreie Anwendung von Google) ermöglicht eine 
signifikante Weiterentwicklung individualisierter Lern- und Förderprozesse. Lernende können eigene 
Materialien – darunter PDFs, YouTube-Videos, Weblinks sowie fotografierte Inhalte aus Schulbüchern 
– im Bereich Sources hochladen. Mitels gezielter Prompts lassen sich daraus themenspezifisch 
zugeschnitene, von der KI generierte Lernpodcasts erstellen, die eine innova�ve Ergänzung zu 
tradi�onellen Lernstrategien darstellen. 

 

 

Abbildung 5: Screenshot NotebookLM 

Auch im Fremdsprachenunterricht eröffnen sich durch NotebookLM neue didak�sche Perspek�ven: 
Lehrpersonen sind in der Lage, individualisierte Hörverständnisübungen (Listenings) zu generieren, 
die gezielt in den Unterricht integriert werden können. 
 

 

KI für Lehrpersonen  
Künstliche Intelligenz bietet nicht nur Lernenden, sondern auch Lehrpersonen erhebliche Potenziale 
zur Effizienzsteigerung – vorausgesetzt, der Einsatz erfolgt reflek�ert und pädagogisch fundiert. 

Ein exemplarisches Anwendungsfeld ist die „Firmenpräsenta�on 2025“, ein Projekt im Rahmen des 
Unterrichtsfachs Businesstraining. Schüler:innengruppen analysieren dabei regionale Unternehmen, 
führen Interviews und nehmen an Betriebsbesich�gungen teil. Die Ergebnisse werden im Rahmen 
einer öffentlichen Abendveranstaltung vor einem breiten Publikum (Schüler:innen, 
Erziehungsberech�gte, Lehrkrä�e, Wirtscha�spartner:innen) präsen�ert. 
 
Die Planung dieser Veranstaltung kann zu einem großen Teil durch KI-gestützte Tools erfolgen: 
Aufgabenverteilung, Ablaufpläne und Kommunika�onsdokumente können automa�siert in Excel 
au�ereitet und op�miert werden, was zu einer deutlichen Reduk�on des Planungs- und 
Arbeitsaufwands führt. 
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Beurteilungsraster 
Der Beurteilungsraster wurde auf Grundlage einer hochgeladenen Formatvorlage sowie unter Einsatz 
gezielter Prompts entwickelt. 

 

 

Abbildung 6: Screenshot CHATGPT 

Eigene Bewertungskriterien konnten integriert und mithilfe von ChatGPT in eine strukturierte Excel-
Tabelle überführt werden, die unmitelbar in der Leistungsbeurteilung Anwendung findet. Im 
Anschluss wurde diese noch in die gewünschte Form gebracht und expor�ert. 
 

 

Abbildung 7: Screenshot CHATG 
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Output 

 

 

 

Planung Anmodera�on Timetable 
Auch die Modera�on der Abendveranstaltung sowie die Erstellung des Zeitplans (Timetable) 
erfolgten mithilfe von ChatGPT. Die Beschreibung der teilnehmenden Unternehmen basierte auf 
Projektunterlagen der Schüler:innen sowie ergänzender Internetrecherche. 

 

Abbildung 8: Screenshot CHATGPT 
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Output: Komplete Anmodera�on der einzelnen Unternehmen. 

 

Abbildung 9: Screenshot CHATGPT 

 

Mit dem nächsten prompt wurde der Timetable erstellt. 

 

Abbildung 10: Screenshot CHATGPT 
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Durch weitere promtps in Form gebracht, sodass ein Timetable erstellt wurde. Von diesem ausgehend 
wurde erneut die Anmodera�on überarbeitet. 

 

Abbildung 11:Screenshot CHATGPT 

 

 

 

 

Abbildung 12: Screenshot CHATGPT 
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Sowohl der Timetable als auch die Modera�onstexte wurden anschließend redigiert, thema�sch 
ergänzt und zur Weiterverarbeitung in ein Word-Dokument expor�ert. 

Aus datenschutzrechtlichen Gründen wurden die Namen der Schüler:innen erst im Nachgang in den 
Timetable eingefügt und sind daher an dieser Stelle nicht ersichtlich. 

Die durch den Einsatz von KI gewonnene Zeitersparnis wird auf etwa 2,5 Stunden geschätzt. 

 

Uhrzeit Programmpunkt Präsen�erende (alphabe�sch) 

16:00–16:10 Begrüßung & Einleitung — 

16:10–16:20 1. Energietechnik Schalk  

16:21–16:31 2. Voestalpine Böhler Aerospace  

16:32–16:42 3. Woolworth  

16:43–16:53 4. Innoweld  

16:54–17:04 5. Ventana  

17:05–17:15 6. Buhlmann  

17:16–17:51 PAUSE (35 Minuten) — 

17:52–18:02 7. Erdbau Bayer  

18:03–18:13 8. Voestalpine Böhler Edelstahl  

18:14–18:24 9. Durafloor  

18:25–18:35 10. Ernefi�ngs  

18:36–18:46 11. Sparkasse Mürzzuschlag  

18:47–18:57 Verabschiedung / Ausklang / individuelle Gespräche — 

 


	Künstliche Intelligenz in der Schule
	Powerpoint vs. Podcast
	Podcast + Lernapp
	Podcastprojekt mit KI-Unterstützung
	Lernapp

	KI für Lehrpersonen
	Beurteilungsraster
	Planung Anmoderation Timetable


